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EDUCATIONAL iOT - BOARD

소개



소개

8

◉ ET-Board

•

• ET-Board 주요 콘텐츠 영역

마이크로 파이썬 엔트리 코딩 아두이노 스케치
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소개
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소개
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소개

ET-Board

62mm x 52mm x 22mm제품 사이즈

ESP32-WROOM-32마이크로 컨트롤러

아날로그 입출력 5개
디지털 입출력 8개
GND 13개
3V 포트 13개
5V 포트 4개
DC 모터 포트 2개
외부디스플레이 포트 1개

내장 포트

온도센서, 조도센서, 가변저항, 버튼,
LED, 무선통신(와이파이 블루투스)

내장 센서 및 모듈

ESP32-WROOM-32

Hall sensorOn-Chip sensor

40 MHz crystalIntegrated crystal

4MBIntegrated SPI flash

2.7V ~ 3.6V
Operating voltage/Power 

supply

Average 80 mAOperating current

500 mA
Minimum current deliverd by 
power supply

-40C ~ + 85C
Recommended operating 

tem- perature range



- 아두이노 스케치 코딩 학습

- 프로그램 소스, 동영상 제공

- (재)전남정보문화산업진흥원

•

12

소개

- 파이썬 기초/응용 학습

- 학습관리/실시간 코딩 평가 기능

- 자기주도학습을 위한 실습하기, 평가하기 기능 제공

• •

- 엔트리 블록 코딩 학습

- 프로그램 소스, 동영상 제공

- (재)전남정보문화산업진흥원



키트 소개

13

EDUCATIONAL iOT - BOARD
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신재생 에너지 코딩 키트

• 신재생에너지인 풍력 발전 및 태양광 발전의 동작 원리를 익힐 수 있는 키트

• 풍력 발전 센서를 이용하여 풍력발전기에서 생산된 전기를 화면에 출력 할 수 있음

• 태양광 발전 센서를 이용하여 태양광 발전 패널에서 생산된 전기를 화면에 출력할 수 있음

• 풍력발전기에 발전량에 따라 풍력 발전기를 회전하는 엔트리 프로그램 만들기

• 태양광 패널에서 발전량에 따라 태양의 위치가 변화하는 엔트리 프로그램 만들기

• 풍력발전기에서의 발전량을 OLED로 출력하는 프로그램 만들기

• 태양광 발전 패널에서의 발전량을 OLED로 출력하는 프로그램 만들기

• •

•
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스마트 화분 코딩 키트

•

• 토양 습도 상태를 확인하여 물을 줄 시기를 화면으로 제시하여 스마트 농장의 원리를 익힐 수 있는 키트

• 토양 수분센서를 이용하여 화분 토양의 수분을 수치화 하여 화면에 출력할 수 있음

• 토양 수분센서와 워터펌프를 이용하여 자동으로 화분에 수분을 보충할 수 있음

• 토양 수분에 따라 꽃의 상태를 변화하는 엔트리 프로그램 만들기

• 토양 수분에 따라 물 주는 신호를 OLED에 출력하는 프로그램 만들기

• •
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스마트 가로등 코딩 키트

• 일상 생활에서 볼 수 있는 가로등이나 현광등을 자동으로 키거나 꺼지는 동작 원리를 익힐 수 있는 키트

• 조도센서를 이용하여 빛의 밝기를 감지하여 초록색 ELD를 켜고 끌 수 있음

• 초음파센서를 이용하여 물체와 거리에 감지하여 노란색 LED를 켜거나 끌 수 있음

• 빛의 밝기의 따라 초록색 LED를 켜고 끄는 엔트리 프로그램 만들기

• 사물의 거리에 노란색 LED를 켜고 끄는 엔트리 프로그램 만들기

• 주변이 어두우면 가로등 센서 모듈의 초록색 LED를 켜지게 하는 프로그램 만들기

• 가로등 가까이에 사람이 다가오면 가로등 센서 모듈의 노란색 LED를 켜지게 하는 프로그램 만들기

• •

•
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스마트 모이 공급 코딩 키트

• 애완동물의 움직임에 반응하여 모이를 공급 할 수 있는 모이 공급기 동작 원리 익힐 수 있는 키트

• 정전식 터치 센서를 이용하여 서보모터를 제어할 수 있음

• 서보모터를 이용하여 적정량의 모이를 공급할 수 있음

• 터치 센서에서 신호에 따라 모이를 하나씩 공급하는 엔트리 프로그램 만들기

• 터치 센서에서 신호에 따라 서보모터를 제어하는 프로그램 만들기

• •

•
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프리미엄 코딩 키트

• 프리미엄 스마트 화분 코딩 키트 • 프리미엄 신재생 에너지 키트
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EDUCATIONAL iOT - BOARD

활용 사례
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온라인 사례
입문자부터 개발자까지 ET-Board를 사용하며 온라인상 다양한 호평을 남기고 있습니다.



[스마트팜 시뮬레이션 전시체험물]

[스마트축사 시뮬레이션 전시체험물] [스마트화분 코딩키트] [스마트모이공급 코딩키트]

• 스마트팜 구현 전시물(자동 급수, 온도 조절)

• 스마트 축사 구현 전시물(분뇨 냄새 제거 과정)

•
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전시 사례



• 구례동중학교• 해룡초등학교 • 외서초등학교

전남 농산어촌에 거주하는 학생들을 위해 ICT 기술을 이용한 체험 교육에 참여하고 있습니다.

• 쌍계초등학교 • 황전초등학교

• 영광염산중학교

• 여수SW교육페스티벌 • 목포SW미래인재양성

22

교육 사례



 전남 거주 가족 대상, 학생수 168명

 총 60회 180시간 운영(전남 서부(목포, 영암) : 15회,  전남 중부(나주, 화순) : 16회,  전남 동부(광양, 순천, 여수: 19회)
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교육 이력



피지컬 컴퓨팅 교육
순천청암고등학교

피지컬 컴퓨팅 교육
순천전자고등학교

피지컬 컴퓨팅 교육
순천복성고등학교

코딩 자격 취득 교육
순천중학교

스마트 로봇 코딩 교육 캠프
광양중동중학교

IoT 융복합 교육
순천대학교
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교육 이력



감사합니다




